Problema: A partir de una calificación saber si el alumno aprobó, si la calificación es mayor o igual a 8 aprueba y si no reprueba además si el usuario ingresa una calificación menor o igual a 0 y mayor a 10 que envié un mensaje de “calificación incorrecta”.

DIAGRAMA ENTRADA – PROCESO - SALIDA
Entrada





calificacion

Proceso

Si calificacion >= 8  Y  calificacion <=10 Entonces 



"Aprobado";


Sino


   Si calificacion <= 7   Y   calificacion >=1 Entonces



    "Reprobado";


Sino



 "Calificaion invalida";


FinSi

FinSi

Salida

“Aprobado”
Diagrama Entrada – Proceso – Salida

Algoritmo.
1. Inicio
2. Indicarle al usuario que debe de ingresar una calificaicon: calificación

3. Si calificacion >= 8  Y  calificacion <=10 Entonces 

3.1 Imprimir el mensaje “Aprobado”

3.2 Si la condición no se cumple realizar otra condición

3.3 Si calificacion <= 7   Y   calificacion >=1 Entonces
3.4 Imprimir el mensaje “Reprobado”
3.5 Sino se cumple con ninguna de las dos condiciones anteriores

3.6 Imprimir el mensaje “Calificacionn no valida”

4. Fin 
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PRUEBA DE ESCRITORIO
	Numero de corrida
	Calificacion
	Salida

	1
	9
	“Aprobado”

	2
	6
	“Reprobado”

	3
	0
	“Calificaion no valida”

	4
	11
	“Calificacion no valida”


Esta es la documentación que se debe de entregar impresa para cada proyecto, además de su hoja de presentación.
En el CD regrabable se deberá  de grabar  el pseudocódigo en PSEInt y el programa en JAVA.

Las variables deberán de ser las mismas utilizadas desde el diagrama entrada – proceso – salida tanto en PSEInt como en JAVA. Ambos deben de ir comentados como lo hemos hecho en clase Fecha, Autor y una breve descripción de lo que hace el pseudocódigo y el programa.

Ademas en JAVA debend e ir comentadas cada una de las líneas explicando a que instrucción equivale de PSEInt.

System.out.println("Escribe una letra");  //Instrucción equivalente a Escribir de PSEInt

Las instrucciones en Java que no tengan equivalencia en PSEInt también deberán de ir ocmentadas.

int numero1;  //variable de tipo entero llamada numero1
	GRUPO
	EXAMEN TEORICO
	ENTREGA PROYECTO

	1TIC2
	Miércoles 28 septiembre
	Viernes 30 septiembre

	1TIC3
	Miércoles 28 septiembre
	Jueves 29  septiembre

	1TIC4
	Martes 27 septiembre
	Viernes 30 septiembre


NOTA POR NINGUN MOTIVO SE APLICARA EL EXAMEN TEORICO EN NINGUN OTRO HORARIO NI FECHA DE LA ESPECIFICADA EN ESTA TABLA Y EL PROYETCO SE DEBERA DE ENTREGAR TAMBEIN EN LA FECHA ESPECIFICADA. 
Si calificacion >= 8  Y  calificacion <=10 Entonces 


		"Aprobado";


       Sino


	   Si calificacion <= 7   Y   calificacion >=1 Entonces


		    "Reprobado";


	     Sino


		 "Calificaion invalida";


	FinSi


FinSi








“Aprobado”





calificacion








