Un arreglo es un conjunto finito y ordenado de elementos homogéneos (mismo tipo de datos). Es un tipo de datos estructurado simple o estático aunque también puede ser dinámico y pueden ser vectores (una sola fila) o tablas (mas de una fila) o matrices.

Las posiciones del arreglo generalmente siempre se cuentan a partir del cero como primera posición.

En el siguiente ejemplo se muestra un arreglo unidimensional estático, ya que se definen los valores con los que se inicializara el arreglo, es decir daos definidos desde la creación del arreglo, un ejemplo de este tipo de arreglos es el nombre de las materias que ustedes cursan en tercer cuatrimestre en la carrera Ing. en sistemas en UPEM ya que todos los alumnos de ese cuatrimestre cursan las mismas materias.

static void Main(string[] args)

        {

            int[] a = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };

//se declara un arreglo de tipo entero estático ya que se definen los elementos del arreglos los cuales son  1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10

            int total = 0;

            for (int i = 0; i < a.Length; i++)

//Se recorre el arreglo donde la variable inicia liza en o por ser el inicio del arreglo y el ciclo del for se detendrá hasta que se llegue al ultimo elemento del arreglo con el método Length el cal cuenta el numero de elementos de un arreglo es decir cuando la variable i sea menor el numero de elementos del arreglo se detendrá el ciclo y ya no ejecutara las instrucciones que estén en el cuerpo del ciclo(dentro del for); i++ es el contador que equivale a decir i = i + 1 el cual incrementa la posición del arreglo hasta llegar a la ultima posición del mismo. Cuando se declaran arreglos estáticos se utiliza el método Length para contar el numero de elementos del arreglo. 

            {

                 total += a[i];

//esta instrucción equivale a total = total + a[i], la variable total es una variable de tipo acumulador y es por este motivo que esta inicializada  en cero en la linea en donde se declaro de tipo entero, esta variable va acumulando los valores que contiene el arreglo en cada posición. 

            }

            Console.WriteLine("Suma de todos los elementos del array: " + total);

//Imprime el resultado de la variable total

            Console.ReadLine();

Prueba de escritorio

	i= i + 1
	total = total + a[i]

	1=0+1
	1=0+1

	2=1+1
	3=1+2

	3=2+1
	6=3+3

	4=3+1
	10=6+4

	5=4+1
	15=10+5

	6=5+1
	21=15+6

	7=6+1
	28=21+7

	8=7+1
	36=28+8

	9=8+1
	45=36+9

	10=9+1
	55=45+10


El resultado que nos muestra es: 55 ya que este es el ultimo valor de la variable total
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En cambio un arreglo dinamico unidimensional  s aquel en el cual el usuario ingresa los valores, es decr el arreglo no es inicalizado con ningun valor.

El ejemplo anterior escrito como un arreglo dinámico  queda de la siguiente manera.

static void Main(string[] args)

        {

            int[] a = new int[10];

//Arreglo de tipo entero de tamaño 10 y su nombre es a

            int total = 0;

            for (int i = 0; i < 10; i++)

// Se recorren las posiciones del arreglo solo que a diferencia del arreglo estático la condición que indica hasta donde se va a parar el ciclo es i<10 -este 10 es el 10 que se definió en el tamaño del arreglo-.

            {

                Console.Write("Elementos de mi arreglo:");

//Con esta linea se enviá un mensaje en pantalla

                a[i] = int.Parse(Console.ReadLine());

// Con esta linea se leen los elementos del arreglo, lo que se lee de la consola se pasa a un dato de tipo entero el cal se almacena en la variable a[i] – a es el nombre del arreglo y [i] es la posición del arreglo de tal manera que a[i] es el elemento del arreglo que se encuentra en una posición del mismo

                total += a[i];

            }

            Console.WriteLine("Suma de todos los elementos del array: " + total);

            Console.ReadLine();

El resultado que mostrara el programa anterior es
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La prueba de escritorio es la misma que en el arreglo estatico

El siguiente ejemplo es unarreglo estatico el cual vaa mostrar las posiciones del arreglo, el elento que esta en esa poscion del arreglo y enseguida una grafiºca con asteriscos (*) la cual repetira el numero de * que coreponden al elemtno del arreglo, por ejemplo en al posicion cero del arreglo esta el numero 19 y mostrara 19 asteriscos y asi sucesivamente.

int[] n = { 19, 3, 15, 7, 11, 9, 13, 5, 17, 1, 0 };

//Arreglo unidimensional estatico

            string salida = "Elemento\tValor\tGrafica\n";

// se declara una variable de tipo stricng (cadena de caracteres) la cual se pueden inicializar con 255 caracteres esto por el código ASCII

            for (int i = 0; i < n.Length; i++)

// recorre las posiciones del arreglo hasta donde se llegue al ultimo elemento del arreglo

            {

                //Esta linea es una variable de tipo acumulador la cual equivale a salida = salida + "\n" + i + "\t\t" + n[i] + "\t"; la cual la letra i corresponde a la posicione del arreglo iniciando con = ya que los arreglos comienzan en la posición 0, el signo + se utiliza para concatenar es decir el elemento del arreglo con dos tabuladores (2 veces presionada la tecla tabulador del teclado la cual cada una equivale a 8 espacios en blando) y n[i]  al elemento del arreglo que se encuentra en la posición i

                salida += "\n" + i + "\t\t" + n[i] + "\t";

//Se recorre un ciclo for inicializando la variable j en 1 ya que no es un arreglo sino un ciclo for el cual Imprime los asteriscos correspondientes al elemento del arreglo el cual se indica en la condición j <= n[i]; y el contador j++ (j=j+1) para ir incrementando el numero de asteriscos  a imprimir.

                for (int j = 1; j <= n[i]; j++) /

// La variable salida es una variable de tipo acumulador equivalente a (salida = salida + “*”) la cual va imprimiendo en pantalla los asteriscos correspondientes a el contenido del elemento del arreglo n[i]

                    salida += "*";

            }

//Imprime en pantalla el contenido de la variable salida la cual se declaro de tipo string y se inicializo con na cadena de caracteres

            Console.WriteLine(salida);

Este programa mostrara el siguiente resultado

[image: image3.png]Archivo._Editar_VerProyecto_Generar Depurar_EquipoDatos_Herramientas_Prucba_Ventana_Ayuda
MM AR EET- IR ] || G e B -
=20 4 alwsE Headecimal % | 3

» [Deb

¥ ¥ Marco de pila

Program.cs &

3% ConsoleApplication’ Proy [ bninter i
B file//C:/Users/Yayis/Documents/Visual Studio 2010/Projects/ConsoleApplication?/ConsoleApplicat... = =L

Ualor  Grafica

Inspecciénl ~ 1 Pila de llamadas

1 Varizbles locales (PN ASNEEIUEY 2 Pila de llamados [P

72 @ "3 emeglosdoc - Openn. "7 5. Nefertitial Descu.. || " ConsoleAppiics I & flesicvsersiYayi




Ejercicio. El programa anterior  -arreglo unidimensional estático – escribalo como un arreglo dinámico unidimensional, es decir que el usuario escriba los elementos del arreglo.

El siguiente programa muestra el numero de frecuencia o repeticiones que hay en un puntaje especificado, es decir si el numero uno se muestra 2veces por ejemplo se muestra el numero

1 como puntaje y 2 como frecuencia. 

Observe que en este programa se declaran dos arreglos uno estático llamado respuestas y otro dinámico llamado frecuencia de tipo entero de 11 posiciones de longitud.

//Arreglo unidimensional estático

  int[] respuestas = { 1, 2, 6, 4, 8, 5, 9, 7, 8, 3, 1, 

            6, 3, 8, 6, 1, 3, 8, 2, 7, 6, 5, 7, 4, 8, 6, 7, 

            5, 6, 6, 5, 6, 7, 5, 6, 4, 8, 6, 8, 3 };

//Arreglo unidimensional dinámico de tipo entero llamado frecuencia y de 11 posiciones de tamaño o longitud

            int[] frecuencia = new int[11];

//Se declara la variable llamada salida de tipo string la cual esta incializada con una cadena de caracteres vaciá.

            string salida = "";

            // incrementar la frecuecia de para cada respuesta, recorre el arreglo estático 

            for (int j = 0; j < respuestas.Length; j++)

//La siguiente linea va a cumulando el numero de repeticiones de un numero que se encuentra en el arreglo y esta linea también se puede escribir así: frecuencia[respuestas[j]] = frecuencia[respuestas[j]] + 1;

                ++frecuencia[respuestas[j]];

// Muestra la cadena de caracteres salida a la cual le asigna "Puntaje\tFrecuencia\n";

            salida += "Puntaje\tFrecuencia\n";

            // con la ayuda de un ciclo for se muestran los resultados es decir se imprimirá rimero el puntaje desde el numero  1 hasta el numero 10 este definido en el arreglo frecuencia que es de tamaño 11

            for (int puntaje = 1; puntaje < frecuencia.Length; puntaje++)

// se imprime la cadena salida acompañada del contenido de frecuencia[puntaje] es decir el numero de repeticiones de un elemento del arreglo

                salida += puntaje + "\t\t" + frecuencia[puntaje] + "\n";

// Se imprime la variable salida

            Console.WriteLine(salida); 

           Console.ReadLine();

El programa muestra la siguiente salida.
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for (int puntaje = 1; puntaje < frecuencia.length; puntaje++)

salida += puntaje + "\t\t" + frecuencia[puntaje] + "\n";

WriteLine(salida);
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