TAREA SIGUIENTE MIERCOLES 5 DE DICIEMBRE MULTIMEDIA
Contesta correctamente el siguiente cuestionario en tu cuaderno.

1. Escribe la definición de Flash Macromedia

2. Escribe la definición de animación

3. Realiza un dibujo de la pantalla principal de Flash y menciona las partes de la misma

4. Escriba a definición de película de flash

5. Que es una escena

6. Que es un fotograma

7. Menciona los tipos de fotogramas que hay

8. Extensión de los archivos que se realizan en flash

9. Que se puede hacer cuando eliges un documento de flash
10. Que es una presentación de flash

11. Que es una capa en flash
12. Que es una escena

13. A que se refiere la interpolación  de movimiento

14. Que es la línea de tiempo de flash

15. Que función tiene esta línea de tiempo

16. A que se refiere la opción papel cebolla de la línea de tiempo

17. Realiza un dibujo de la barra de herramientas de flash y menciona el nombre de cada herramienta y para que se utiliza
18. Realiza un dibujo de la línea de tiempo y escribe sus elementos
19. Cuales son los pasos para agregar una imagen al escenario.
20. Menciona los pasos para agregar animación a una imagen
21. Como realizas la animación a un texto (palabra completa y letra por letra)
22. Que es la paleta de colores y para que se utiliza
23. Como le asignas un color degradado a un texto o a una figura geométrica 

24. Escribe la definición de banner
25. Escribe los pasos para crear un banner

26. Escribe en donde puedes ocupar un banner y para que
27. Cuáles son los pasos para crear una imagen .gif en flash

28. Cuáles son los pasos a seguir para convertir la película flash en un documento html
29. Cuáles son los pasos a seguir para convertir la película flash en un  archivo .gif
30. Para que se utiliza la opción transformación libre al dar clic derecho en una imagen 
31. Escribe los pasos a seguir para recortar en forma de circulo el rostro de una fotografía

32. Escribe los pasos a seguir para insertar una nueva escena
33. Escribe los pasos a seguir para insertar una nueva capa

34. Escribe los pasos a seguir para convertir en clip de película un elemento de la escena y menciona un ejemplo de su aplicación
35. Escribe los pasos a seguir para convertir en grafico  un elemento de la escena y menciona un ejemplo de su aplicación

36. Escribe los pasos a seguir para convertir en botón un elemento de la escena y menciona un ejemplo de su aplicación

37. Escribe la definición de ActionScript y su uso en flash
38. Menciona la función de las siguientes teclas en Flash:
F9

Control + Enter

Control + N
Control + Mayus + F12

Control + S 

Control + W

39. Menciona las tres maneras en que se puede configurar la herramienta Texto en Flash
40. Escribe los pasos a seguir para agregarle fondo a la escena
41. Escribe los pasos a seguir para cambiar el tamaño de la escena
42. Escribe los pasos a seguir para cambiar la velocidad del fotograma
43. Que elementos puede contener la biblioteca de Flash
44. Que se puede realizar en la ventana complementos en una presentación de flash

45. Escribe los pasos a seguir para que a través de botones se pueda cambiar de una escena a otra en una película de flash
46. Escribe la función de los siguientes comandos de ActionScript
on(release)
Number
Tracer
String

If – else

gotoAndStop(2)
gotoAndPlay(2)

stop()

.text

&&
_root.foto._xscale=_root.foto._xscale+10;

_root.foto._yscale=_root.foto._yscale+10;
47. Para que se utiliza una máscara en una capa de una escena de flash
48. Para que se bloquea una capa en una escena de flash
49. Para que se utiliza la opción distribuir en capaz al dar clic derecho con el mouse en una imagen o texto en una escena de flash.
50. Dibuja la pantalla de ActionScript y escribe los elementos de la misa.
