1. Calcular el área de por lo menos 3 figuras geométricas de 4 lados y si el área es negativa enviar un mensaje de error   SANDY
2. Respecto a la siguiente tabla de intereses generados por semana, mes o año realizar el cálculo de pagar  por un préstamo.

Interés semanal

8%

Interés mensual

6%

Interés anual 

35%

Y si paga antes de la fecha indicada realizar un descuento del 2% sobre los intereses que se tendrá que ver reflejad o en el total a pagar.  MIGUEL AVILA
3.  De acuerdo al promedio de un alumno calcular el  total a pagar por mes de acuerdo  becas otorgadas promedio de 9 a 10 50%,  de 7 a 9 35%, de 6 a 7 sin beca y evaluar promedio no valido > 10 y < 0.  JESSICA
4. Realizar un programa en el cual se realicen las conversiones de área (por lo menos 5) por ejemplo hectáreas a metros cuadrados  y viceversa. Y en caso de introducir número negativos enviar mensajes de error.  JUAN CARLOS
5. Elegir que tipo de ecuación se quiere resolver de primer grado o de segundo grado y en caso de que la raíz cuadrada sea negativa enviar mensaje de error raíces negativas por lo tanto no se puede calcular la ecuación.  ISAAC
6. Elegir de un menú una de cinco ecuaciones físicas a resolver (por ejemplo distancia, velocidad, etc.) y si los resultados son negativos de acuerdo a cada fórmula enviar mensajes de error.  JONATHAN
7. Elegir de un menú por lo menos 5 funciones trigonométricas a resolver (coseno, tangente, etc.) y si los resultados son negativos enviar mensajes de error según corresponda a cada función.  DAVID
8. Desarrolle un programa que permita convertir calificaciones numéricas, según la siguiente tabla:

A = 19 y 20, B =16, 17 y 18, C = 13, 14 y 15, D = 10, 11 y 12, E = 1 hasta el 9. y en caso de no estar dentro de ningún rango enviar mensajes de error.  MIGUEL ULISES
9. Realizar un programa el cual permita convertir por lo menos tres tipos de monedas diferentes divisas (pesos, dólar, euro) y viceversa y si el usuario introduce un valor menor a cero enviar mensaje de error.  ALFREDO JIMENEZ
10. Realice un programa que tenga estas dos opciones 1. A partir de proporcionarle la velocidad de un automóvil, expresada en kilómetros por hora, proporcione la velocidad en metros por segundo. Y si se introduce un valor negativo enviar mensaje de error. 2. Desarrolle un algoritmo que lea la velocidad en metros por segundo y la convierta a kilómetros por hora.  LUIS MANUEL
11. Mostrar una lista de 4 artículos de una mueblería y calcular el total a pagar por el número de artículos comprados y asignarle un 15% de iva al costo y si se compran mas de 10 artículos disminuir un 5 % al total de la compra. LIZBETH 
12. En una tienda de artículos para celulares se lleva el control de los modelos de los cinco teléfonos mas vendidos los cuales se muestran en la siguiente tabal con sus respectivos costos cada uno.

SONY ERRICCSON
3500

ALCATEL

1500

LG


2330.55

MOTOROLA

1885.59

Si se compran más de 3 teléfonos de la marca SONY se tendrá un descuento del 8%, si se compran mas de 5 LG un descuento del 12% y de ALCATEL y MOTOROLA no se tendrá ningún descuento. Además el Cliente podría requerir facturar así que se deberá de mostrar desglosado el subtotal a pagar, el iva, el descuento en su caso y el total a pagar. PAOLA
13. Realizar un programa que lea 2 números, uno para un numero de mes, y otro para año, dependiendo del numero que se haya ingresado imprimir el nombre del mes correspondiente, además si el año que se introdujo es menor a 2012 mandar un mensaje que diga “Año antes del fin del mundo” o si es igual a 2012 o mayor un mensaje que diga “Se ha acabado el mundo” MISAEL
14. Realizar un programa que calcule el promedio de un alumno y si su promedio es menor a 8 mandar un mensaje que diga “Reprobado, solo debes estudiar”, si esta entre 8 y 9, “ Asiste a asesorías para mejorar ”, si esta entre 9 y 10 “Ya casi, estudia un poco mas” o si es 10 “Felicidades”. Valida que los números introducidos se encuentren entre el rango de 0 y 10, en caso contrario mandar mensaje de error. ANDRES
15. Realizar un menú que tenga las opciones “1. Casado, 2. Soltero”, si el usuario escoge Casado preguntar si tiene hijos, en caso afirmativo preguntar cuantos, en caso contrario preguntar si desea tener. Si el usuario elige soltero preguntar si tiene novia, en caso afirmativo preguntar el nombre de la novia, en caso negativo preguntar edad. En cada caso mostrar la información que se haya ingresado. EDUARDO NERI
16. Realizar un menú que tenga como opciones 4 carreras y después seleccionada la opción calcular el promedio de un alumno en base a 4 calificaciones  y decir si obtiene beca o no. La beca se le asigna a alumnos con promedio mayor a 8.5. AMINADAB
17. Realizar un programa parea convertir unidades de temperatura grados kelvin a Celsius, a Fahrenheit y viceversa. ERICK
18. Un ángulo se considera agudo si es menor de 90 grados, obtuso si es mayor de 90 grados y recto si es igual a 90 grados. Utilizando esta información, escribir un algoritmo que acepte un ángulo en grados y visualice el tipo de ángulo correspondiente a los grados introducidos. GABRIEL
19. Preguntarle al usuario si tiene 18 años o más, en caso de ser afirmativo mostrar un menú con las opciones “1. Soltero, 2. Casado, 3. Viudo, 4. Unión libre”, en caso de escoger “Casado, Viudo o Unión libre” preguntar cuantos años lleva, en caso de ser Soltero preguntar cuanto tiempo tiene de que termino con su última novia, y dependiendo de la opción escogida imprimir la información. En caso de ser menor mandar un mensaje que diga “Upps!! eres menor de edad” LUIS OSVALDO
20. Realizar un programa que pregunte si se tiene celular, en caso afirmativo preguntar de que compañía telefónica es “1. Telcel, 2. Movistar, 3. Iusacell, 4. Unefon”, después preguntar si maneja plan tarifario en caso afirmativo imprimir la información obtenida, en caso negativo preguntar si tiene saldo y después imprimir la información obtenida. En caso de que conteste que no tiene celular mandar un mensaje: “Upss!! Mejor ya cómprate un celular” ALFREDO ROMERO
21. Crear un menú con 4 diferentes tipos de música, el usuario escoge la que más le guste, después preguntar si le gusta algún otro tipo que no se encuentre en la lista, en caso afirmativo preguntar cual y mostrar información, en caso negativo preguntar qué programa de TV le gusta más, mostrar información LEONARDO DANIEL
22. Preguntar la edad de 5 personas y calcular el promedio, en caso de que el promedio sea menor a 19, mostrar un menú que tenga “1. Suma 2. Division” el usuario escoge la opción y se le preguntara la respuesta de una Suma o división, dependiendo de si la respuesta que digite el usuario esta correcta o incorrecta se muestra la información. En caso de que el usuario tenga 19 años o mas, el menú tendrá “1. Resta, 2. Multiplicacion” y se hara lo mismo. ALVARO
23. Los empleados de una fábrica trabajan en dos turnos: diurno y nocturno. Se desea calcular el jornal diario de acuerdo con los siguientes puntos:

a) La tarifa de las horas diurnas es de 500 pesos

b) La tarifa de las horas nocturnas es de 800 pesos

En  caso de ser domingo, la tarifa se incrementas en 200 pesos el turno y 300 pesos el turno nocturno JAVIER
24. Simular el recibo de pago de un trabajador en el cual en base a su salario mensual calcular 5% ISR, 5% infonavit y 5 % de vales de despensa algunas son percepciones y otras deducciones si el total del pago mensual es menar a 5 salarios mínimos en lugar de calcular ISR se deberá de calcular crédito al salario  JOSE EDUARDO
