//Este programa muestra u ejemplo de como utilizar un if anidado
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace ejemploif

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

        Console.Write("Ingresa un caracter: ");

        char c = (char)Console.Read(); //se delcara una variable de tipo char llaamda c y ya se le asigna el valor recibido por la consola 
        if (Char.IsLetter(c)) //Si el carácter introducido en al variable c es una letra entonces
        {

            if (Char.IsLower(c)) //Si ese carácter esta escrito en minúsculas
            {
                Console.WriteLine("El caracter: " + c + " se muestra en minusculas"); //Enviar este mensaje
            }

            else //si no, es decir si ese carácter esta escrito en mayusculas
            {

                Console.WriteLine("El caracter: "  + c +  " se muestra en mayusculas"); //Escribir este mensaje
            }

            Console.ReadLine(); 
        }

        else //Sino , es decir el carácter introducid no es una letra entonces
        {

            Console.WriteLine(c + " No es un caracter"); //Enviar este mensaje
            Console.ReadLine();

        }

        Console.ReadLine();

    }

        }

    }
If anidado
/*  Este programa muestar el uso de if, else if y else. Es una variante del if
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace ejemploif

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.Write("Ingresa un caracter: ");

            char c = (char)Console.Read();

            if (Char.IsUpper(c)) //Si el character c esta escrito en mayusculas entonces
            {

                Console.WriteLine("El caracter: " + c + " esta en mayusculas");

                Console.ReadLine();

            }

            else if (Char.IsLower(c)) //sino esta escrito en mayusculas, entonces si esta escrito en minusculas
            {

                Console.WriteLine("El caracter: " + c + " esta en minusculas");

                Console.ReadLine();

            }

            else if (Char.IsDigit(c))// sino esta escrito en mayusculas ni en minusculas, entocnes si es un digito
            {

                Console.WriteLine("El caracter: "  + c +  " es un numero");

                Console.ReadLine();

            }

            Else // si no es un digito, ni esta en mayúsculas ni en minúsculas entonces
            {

                Console.WriteLine("El caracter: " + c + " es un simbolo especial");

                Console.ReadLine();

            }

            Console.ReadLine();

            }

    }

}

