Programa que resuelve la suma de dos valores ingresados por el usuario desde la clase principal – void Main -
static void Main(string[] args)

        {

            double a, b;

            Console.Title = "Sumar dos Valores de tipo double con valores predefinidos";

            Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue;

            Console.WriteLine("Ingresa el primer valor:");

            a = Double.Parse(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Ingresa el segundo valor:");

            b = Double.Parse(Console.ReadLine());

            Console.Write("La suma de " + a + " + " + b + " = " + sumar(a,b));

            Console.ReadLine();

        }

        public static double sumar(double x, double y)

        {

            double resultado = 0;

            resultado = x + y;

            return resultado;

        }

Este programa resuelve la suma de dos valores ingresados por el usuario desde el método (es decir las variables son locales solo en ese método).

static void Main(string[] args)

        {

            Console.Title = "Sumar dos Valores de tipo double con valores predefinidos";

            Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue;

            //Console.WriteLine("Ingresa el primer valor:");
            //a = Double.Parse(Console.ReadLine());
            //Console.WriteLine("Ingresa el segundo valor:");
            //b = Double.Parse(Console.ReadLine());
            Console.Write("La suma ES = " + sumar());

            Console.ReadLine();

        }

        public static double sumar()

        {

            double a, b;

            Console.WriteLine("Ingresa el primer valor:");

            a = Double.Parse(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Ingresa el segundo valor:");

            b = Double.Parse(Console.ReadLine());

            double resultado = 0;

            resultado = a + b;

            return resultado;

        }

Variables globales y variables locales
static void Main(string[] args)

        {

            double valor = 3; //Variable global lamada valor inicializadacon el numero 3
            Console.Title = "Sumar dos Valores de tipo double con valores predefinidos";

            Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue;

            Console.WriteLine("\n La suma ES = " + sumar());  //Se manda llamar al metodo suma sin parametros
            Console.WriteLine("\n El contenido de la variable valor qeu es global es:" + valor); //Se imprime el contenido de a variable global c
            Console.ReadLine();

        }

        public static double sumar()

        {

            double a, b;  //Variables locales en el metodo sumar
            double c = 5; //Variabel local c inicializada con el numero 5
            Console.WriteLine("Ingresa el primer valor:");

            a = Double.Parse(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("\n Ingresa el segundo valor:");

            b = Double.Parse(Console.ReadLine());

            double resultado = 0;

            resultado = a + b;

            Console.WriteLine("\n El contenido de la variable local c es:" + c); //Se imprime el contenido de la variable local del metodo sumar llamada c
            return resultado; //regresa el resultado de la suma de a + b el cual esta asignado a la variables resultado
        }

Una variable global es aquella que se declara en el main, es decir en la función principal del cuerpo de un programa.
En cambio una variable local es aquella que se declara y ase utiliza dentro de un método en especifico.
