METODOS.
De la misma manera que C# proporciona métodos predefinidos como WriteLine, nosotros también podemos añadir a nuestro programa nuestros propios métodos  e invocarlos de la misma forma que lo hacemos con los predefinidos. 
Los métodos son un bloque de código que contiene una serie de instrucciones. En C#, cada instrucción se ejecuta en el contexto de un método.

Los métodos se declaran en una clase o estructura especificando el nivel de acceso, el valor devuelto, el nombre del método y los parámetros de método. Los parámetros de método se incluyen entre paréntesis y separados por comas. Los paréntesis vacíos indican que el método no requiere ningún parámetro. 

Por ejemplo:
public static double sumar(doublé x, doublé y)

{

double resultado;

//realizar cálculos

return resultado;

}

Por ejemplo el siguiente programa realiza la suma de los valores numéricos de tipo double inicalizados con valores.
double a = 34.2, b = 5.2, r = 0;

Console.Title = "Sumar dos Valores de tipo double con valores predefinidos";

r = a + b;

Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue;

Console.Write("La suma de " + a + " + " + b + " = " + r);

Console.ReadLine();

A esta manera de programar se el conoce como lineal o secuencial quiere decir que se ejecuta línea por línea y en ningún momento se llama a una función o método.

El programa anterior lo volveremos a escribir pero realizando un método en el cual se realice la suma de los dos valores y se mande llamar al método para realizar dicha operación y regrese el resultado.

static void Main(string[] args)

{

double a = 34.2, b = 5.2, r = 0;

Console.Title = "Sumar dos Valores de tipo double con valores predefinidos a través de un metodo";

Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue;

Console.Write("La suma de " + a + " + " + b + " = " + sumar(a,b));
Console.ReadLine();

        }

//se declara un método de tipo double llamado sumar que trae como parámetros dos variables de tipo double x e y las cuales son equivalente a a a y b declaradas en el main

        public static double sumar(double x, double y)

        {

            double resultado = 0;

            resultado = x + y;

            return resultado;

        }

De esta manera se mando llamar al método sumar con el nombre del método y entre paréntesis los parámetros que recibirá de entrada en este caso a y b al llegar a esta línea el programa manda llamar al método y realiza las operaciones correspondientes y regresa el resultado de la variable return.
Llamar a un método en un objeto es similar a tener acceso a un campo. Después del nombre de objeto, agregue un punto, el nombre del método y paréntesis. Los argumentos se enumeran entre paréntesis y separados por comas. 
