        List<string> dinosaurs = new List<string>();

            Console.WriteLine("\n Capacidad: {0}", dinosaurs.Capacity);

            dinosaurs.Add("Tyrannosaurus");

            dinosaurs.Add("Amargasaurus");

            dinosaurs.Add("Mamenchisaurus");

            dinosaurs.Add("Deinonychus");

            dinosaurs.Add("Compsognathus");

            Console.WriteLine();

            foreach (string dinosaur in dinosaurs)

            {

                Console.WriteLine(dinosaur);

            }

            Console.WriteLine("\n Capacidad: {0}", dinosaurs.Capacity);

            Console.WriteLine("Cuantos hay: {0}", dinosaurs.Count);

            Console.WriteLine("\n La lista contiene al Dinosaurio(\"Deinonychus\"): {0}",

                dinosaurs.Contains("Deinonychus"));

            Console.WriteLine("\n Inserta en la lista(2, \"Compsognathus\")");

            dinosaurs.Insert(2, "Compsognathus");

            Console.WriteLine();

            foreach (string dinosaur in dinosaurs)

            {

                Console.WriteLine(dinosaur);

            }

            Console.WriteLine("\ndinosaurio[3]: {0}", dinosaurs[3]);

            Console.WriteLine("\n Elimina al dinosaurio (\"Compsognathus\")");

            dinosaurs.Remove("Compsognathus");

            Console.WriteLine();

            foreach (string dinosaur in dinosaurs)

            {

                Console.WriteLine(dinosaur);

            }

            //el método TrimExcess para reducir la capacidad de modo que coincida con el contador y se muestran las propiedades Capacity y Count.

            dinosaurs.TrimExcess();

            Console.WriteLine("\nTrimExcess()");

            Console.WriteLine("Capacidad: {0}", dinosaurs.Capacity);

            Console.WriteLine("Cuantos hay: {0}", dinosaurs.Count);

            dinosaurs.Clear();

            Console.WriteLine("\n Limpi la lista ()");

            Console.WriteLine("Capacidad: {0}", dinosaurs.Capacity);

            Console.WriteLine("Cuantos hay: {0}", dinosaurs.Count);

            Console.ReadLine();

        }

