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UNIDAD I  CONCEPTOS BÁSICOS
Ejercicio 1 (Tipos de datos):

Analiza los valores listados del lado izquierdo de la siguiente tabla y anota el tipo de dato al cual pertenecen en la columna del lado derecho.

	# de Ejercicio
	Valores
	Tipo de Dato

	1. 
	8
	

	2. 
	“ganso”
	

	3. 
	784
	

	4. 
	45.5
	

	5. 
	-12.70
	

	6. 
	‘B’
	

	7. 
	Verdadero 
	

	8. 
	¿eres fanático del cine?
	

	9. 
	765 
	

	10. 
	“cuatrocientos”
	

	11. 
	5436
	

	12. 
	Cierto 
	

	13. 
	´a´
	

	14. 
	¿tienes seguro social?
	

	15. 
	“programación”     
	

	16. 
	“958”
	

	17. 
	¿tienes mascota?
	

	18. 
	Off
	

	19. 
	“7462”
	

	20. 
	¿Tiene hijos?
	


 Ejercicio 2 (Tipos de datos):

Analiza los valores listados del lado izquierdo de la siguiente tabla y anota el tipo de dato más adecuado al cual pertenecen en la columna del lado derecho.

	Número
	Valores
	Tipo de Dato

	1. 
	-7, 3 , 8 ,  890.9
	

	2. 
	‘7’,’9’,’5’,’3’
	

	3. 
	-127,  128  , 0 , 5
	

	4. 
	“hola”, “diana”, “8907”
	

	5. 
	92345 ,  23589 ,   -1
	

	6. 
	45535 , 0 , -1 , 8
	

	7. 
	Encendido, apagado
	

	8. 
	Si, No
	

	9. 
	625 , 567 , 32768 , 0 , 257
	

	10. 
	125 , 321 , -32768 , 0 , 257
	

	11. 
	25535 , 0 , 125 , 65536
	

	12. 
	45535 , 0 , 125 , 65000 , 5646546546 
	

	13. 
	Cierto, falso
	

	14. 
	´b´,´z´,´;´´@´
	

	15. 
	8234567 ,  6543  ,  -1,17458458
	


Ejercicio 3 (Tipos de datos):

Indica el tipo de dato adecuado para cada uno de los siguientes datos:
	# de ejercicio
	Dato
	Tipo de Dato

	1. 
	Código Postal
	

	2. 
	CURP
	

	3. 
	Altura
	

	4. 
	Sexo
	

	5. 
	¿Casado? 
	

	6. 
	I.V.A. a aplicar
	

	7. 
	Mes del año
	

	8. 
	Talla de camisa
	

	9. 
	Raza
	

	10. 
	Peso de una persona
	

	11. 
	Precio de una camisa
	

	12. 
	¿Alumno recursador?
	

	13. 
	Calificación 
	

	14. 
	Porcentaje de descuento
	

	15. 
	RFC
	


Ejercicio 4 (Identificadores):

Siguiendo las reglas  para crear identificadores, analiza las palabras listadas en la primera columna de la siguiente tabla, e indica si sería válido o no utilizarlas como identificadores, en caso de no ser válido, especifica la razón y sugiere la corrección.
	# de Ejercicio
	Identificador
	Válido
	Razón
	Corrección

	
	
	Si
	No
	
	

	1. 
	Else
	
	
	
	

	2. 
	1dígito
	
	
	
	

	3. 
	un-digito
	
	
	
	

	4. 
	+uno
	
	
	
	

	5. 
	Numero#
	
	
	
	

	6. 
	Año
	
	
	
	

	7. 
	la-variable
	
	
	
	

	8. 
	If
	
	
	
	

	9. 
	un_dígito
	
	
	
	

	10. 
	1digito
	
	
	
	

	11. 
	Case
	
	
	
	

	12. 
	el_area 
	
	
	
	

	13. 
	un digito
	
	
	
	

	14. 
	alor%1
	
	
	
	

	15. 
	A
	
	
	
	


Ejercicio 5 (Metodología para la solución de problemas por medio de computadoras):

Determinar las entradas, procesos y salidas de los siguientes problemas, indicando identificadores para las variables y constantes, así como los tipos de datos a utilizar.
1. Calcular el área de un cuadrado.

2. Calcular el valor a pagar por un producto dado su precio y el porcentaje de impuesto.

3. Calcular el perímetro de una circunferencia.

4. Calcular cuál es el % que representa una cantidad de otra.

5. Un coche recorre ciertos kilómetros por hora. Cuánto recorrerá en cierta cantidad de horas si su velocidad permanece constante?.

6. Calcule el volumen de una esfera.
UNIDAD II  EXPRESIONES

Tarea 1 (Operadores lógicos):
Investiga las tablas de verdad para los operadores Y (and), O (or) y NO (not). Anótalas a continuación.

	P
	Q
	P AND Q

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	P
	Q
	P OR Q

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	P
	NOT P

	
	

	
	


UNIDAD II  EXPRESIONES

Ejercicio 1 (Jerarquía de operadores): 
Evaluar las siguientes expresiones aritméticas, indicando el orden de ejecución de cada una de ellas.

1. 3 + 6 * 14 / 2

2. -4 * 7 + 2 ^ 3 / 4 - 5
3. y = ( ( ( ( 2 + 8 ) * 4) /  2 + 3 *  5 ) - ( 5 mod 7 ) ^ 2  )

4. y = 2 + 8 * 4 / 2 + 3 * 5 - ( 5 mod 7 ) ^ 2

5. y = 2 + 8 * ( ( 4 / 2 ) + 3 ) * 5 – 5 mod 7 ^ 2

6. y = 4 / 8 mod 3 
7. y = 2 * 8 – 5 + 3 ^ 2 / ( ( 3 + 4 ) div 1 mod 3 ) + 3 
8. y = ( ( ( 2 * 3 / 5 ) + ( 6 – 4 ) / 5 ) / 5 ) ^ 2

9. y = ( ( 4 / 2 ) mod 1)
10. y = 9 + 7 * 8 – 42 mod 5

11. y = 7 *2 * (3 * 2 mod 4 ) div 2 * 3 – 6 / 3
12. y = 5 / 2 + 20 % 6 
13. y= 4 * 6 / 2 - 15 / 2 
14. y= 5 * 15 / 2 / (4 - 2) 
Dado que a=8, b=3, c=-5 determinar el valor de las siguientes expresiones: 

15. y= a+b+c 

16. y=2 * b + 3 * (a-c)

17. y= a mod b 

18. y= a * b /c 

19. y= a * (b/c) 

20. y=(a*c) mod b 

21. y=a * (c mod b)
UNIDAD II  EXPRESIONES

Ejercicio 2 (Jerarquía de operadores): 
Evaluar las siguientes expresiones lógicas, indicando el orden de ejecución de cada una de ellas.
1. y=(6>=7) AND (3==3)

2. y=(7>=6) AND (3==3)

3. y=(3>5) AND (7<10)

4. y=NOT(7>5)

5. y=(5<5)OR (3 +1 >2)

6. y = ( 7 + 6 / 3 < 4 – 2 / 2) AND NOT ( 3 * 2 +1 = 2 +6 / 2)

7. y = NOT ( 8 mod 3 > = 4 ) OR (9 – 4 <> 4* 2 div 3 )

8. y =  3 > 5 AND NOT(2 < 4) OR 3 <= 2

9. y = 8 = = 16 OR 7<> 4 && 4 < 1 

10. y = (4 * 3 < 6 OR 3 > 5 - 2) AND 3 + 2 < 12
Dado que p=verdadero, q = falso y s = falso evaluar:

11. NOT(p AND q) OR s

12. p AND q AND s

13. (p OR s) && (s OR q)
14. NOT p AND NOT q OR s

15. p OR q AND NOT s

UNIDAD II  EXPRESIONES

Ejercicio 3 (Expresiones): 

Convertir las siguientes expresiones algebraicas a expresiones algorítmicas
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11.       a2 + b2 



12.      (a + b)2 
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UNIDAD II  EXPRESIONES

Ejercicio 4 (Expresiones):
Identificar las expresiones aritméticas, algebraicas y / o lógicas inmersas en el planteamiento de los siguientes problemas
1. Mostrar el resultado de sumar 32767 y 9067

2. Mostrar el resultado de sumar dos cantidades 

3. Calcular el área de un cuadrado cuyo lado mide 2.6 mts.

4. Calcular el valor a pagar por un producto dado su precio y el impuesto 

5. El alumno es aprobado si cumple con todas las tareas y obtiene en el examen una calificación mínima de 7.0

6. Calcular cuál es el % que representa una cantidad de otra 
7. Obtener el triple de la suma de dos números
8. Un coche recorre ciertos kilómetros por hora. Cuánto recorrerá en cierta cantidad de horas si su velocidad permanece constante? 

9. Calcule el volumen de una esfera 

10. Calcule el área de un círculo 

11.  Se compran dos terrenos rectangulares adyacentes de dimensiones L1 y A1 uno y L2 y A2 el otro. ¿Cuánta área se compró?

12. La beca alimenticia se proporciona si el alumno tiene promedio mayor a 8.0 y su ingreso familiar no supera los $5000 mensuales
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