ESTRUCTURAS REPETITIVAS (CICLOS)

Estructura Mientras

PSEUDOCODIGO

Proceso ciclos


suma<-0;


contador<-0;


Mientras contador<=4 Hacer



Escribir "Ingresa un numero entero positivo:"



Leer numero1;



suma<-suma+numero1;



contador<-contador+1;


FinMientras


Escribir "La suma es:"  , suma;

FinProceso

CODIGO EN C# DEL EJEMPLO ANTERIOR

static void Main(string[] args) //funcion principal de c#

{

            //Se declaran 3 variables de tpo entero numero1, suma y contador

            //Las variables suma y contador se inicializan en cero debido a que

            //suma mostrara el resultado de una operacion y contador va realizando

            // una acumulacion de valores y la variable contador como es la que se 

            //evalua en la condicion del while debe siempre tener un valor inicial

            // en este caso inicia con el valor 0.

            int numero1, suma = 0, contador = 0; 

            //mientras la variable contador sea menor o igual a 4 se ejecutarana

            //las instrucciones que estan dentro de las llaves del while

            while(contador <= 4){

                //La instruccion  ConsoleWriteLine se utiliza para enviar mesajes 

                // a la consola

                Console.WriteLine("Ingresa un numero entero positivo:"); 

                //Esta instruccion se utiliza para leer variables

                //Lo que se lee de la consola se pasa (PArse) a un valor entero

                // de 32 bits (Int32) y este valor se queda en la variable nuero1

                numero1 = Int32.Parse(Console.ReadLine());

                //EL valor de lavariable suma qeu es 0 se suma a el valor de la 

                //variable numero1 y cada vez qeu se entre al ciclo se ira sumando

                // a la variable suma el ultmo valor de suma + el valor de la variable

                //numero1

                suma= suma + numero1;

                // A el valor incicial de la variable contador se le suma el numero1

                // y asi susecivamente cada vez qeu se entre al ciclo se le va sumando

                // el ultimo valor de la variable contador + 1 esta variables es la que

                //determina en que momento se detedra el ciclo, es decir cuando la variable

                //contador sea <= 4 se detendra el ciclo y ya no se ejecutaran ninguna de

                //las instrucciones que estan detro dentro del while y se saldra del ciclo

                //ejecutandose las siguientes isntrucciones

                contador = contador + 1;

               }  //se cierra el siclo while

            //Se imprime el resulatdo final de la variable suma

            Console.WriteLine("La suma es:" + suma);

          //Esta isntrucion se utiliza para realizar una pausa en la consola y que muestre el mensaje en pantalla

            Console.ReadLine();

        }
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La instrucción Mientras ejecuta una secuencia de instrucciones mientras una condición sea verdadera. 

 Mientras <condición> Hacer 

   <instrucciones>

 FinMientras

Al ejecutarse esta instrucción, la condición es evaluada. Si la condición resulta verdadera, se ejecuta una vez la secuencia de instrucciones que forman el cuerpo del ciclo. Al finalizar la ejecución del cuerpo del ciclo se vuelve a evaluar la condición y, si es verdadera, la ejecución se repite. Estos pasos se repiten mientras la condición sea verdadera. 

Note que las instrucciones del cuerpo del ciclo pueden no ejecutarse nunca, si al evaluar por primera vez la condición resulta ser falsa. 

Si la condición siempre es verdadera, al ejecutar esta instrucción se produce un ciclo infinito. A fin de evitarlo, las instrucciones del cuerpo del ciclo deben contener alguna instrucción que modifique la o las variables involucradas en la condición, de modo que ésta sea falsificada en algún momento y así finalice la ejecución del ciclo. 

Ejemplo : 

 Escribir "Ingrese un número (0 para salir)"; 

 Leer a;

 Mientras a<>0 Hacer

   Tot <- Tot+a;

   Escribir "Ingrese otro número (0 para salir)"; 

   Leer a;

 FinMientras

 Escribir "Total:",Tot;

Estructura repetir hasta que

PSEUDOCODIGO

Proceso ciclos


suma<-0;


contador<-0;


RepetirProceso ciclos


suma<-0;


contador<-0;


Repetir



Escribir "Ingresa un numero entero positivo:"



Leer numero1;



suma<-suma+numero1;



contador<-contador+1;


Hasta Que  contador >= 5


Escribir "La suma es:"  , suma;

FinProceso

CODIGO EN C#

static void Main(string[] args)

        {

            //Se declaran 3 variables de tpo entero numero1, suma y contador

            //Las variables suma y contador se inicializan en cero debido a que

            //suma mostrara el resultado de una operacion y contador va realizando

            // una acumulacion de valores y la variable contador como es la que se 

            //evalua en la condicion del while debe siempre tener un valor inicial

            // en este caso inicia con el valor 0.

            int numero1, suma = 0, contador = 0;

            //La instrucion do indica qeu se comenzara con un ciclo

            // y que las instrucciones que estan detro de las llaves de do-whilw

            // son las que se repetiran mientras se cumpla la condicion del while

            do

            {

                //La instruccion  ConsoleWriteLine se utiliza para enviar mesajes 

                // a la consola

                Console.WriteLine("Ingresa un numero entero positivo:");

                //Esta instruccion se utiliza para leer variables

                //Lo que se lee de la consola se pasa (PArse) a un valor entero

                // de 32 bits (Int32) y este valor se queda en la variable nuero1

                numero1 = Int32.Parse(Console.ReadLine());

                //EL valor de lavariable suma qeu es 0 se suma a el valor de la 

                //variable numero1 y cada vez qeu se entre al ciclo se ira sumando

                // a la variable suma el ultmo valor de suma + el valor de la variable

                //numero1

                suma = suma + numero1;

                // A el valor incicial de la variable contador se le suma el numero1

                // y asi susecivamente cada vez qeu se entre al ciclo se le va sumando

                // el ultimo valor de la variable contador + 1 esta variables es la que

                //determina en que momento se detedra el ciclo, es decir cuando la variable

                //contador sea <= 4 se detendra el ciclo y ya no se ejecutaran ninguna de

                //las instrucciones que estan detro dentro del while y se saldra del ciclo

                //ejecutandose las siguientes isntrucciones

                contador = contador + 1;

            } while (contador <= 4); //se cierra el siclo while con ;

            //mientras la variable contador sea menor o igual a 4 se ejecutarana

            //las instrucciones que estan dentro de las llaves del while

            //Se imprime el resulatdo final de la variable suma

            Console.WriteLine("La suma es:" + suma);

            //Esta isntrucion se utiliza para realizar una pausa en la consola y que muestre el mensaje en pantalla

            Console.ReadLine();

        }

DIAGRAMA DE FLUJO DO-WHILE
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La instrucción Repetir-Hasta Que ejecuta una secuencia de instrucciones hasta que la condición sea verdadera. 

 Repetir 

   <instrucciones>

 Hasta Que <condición>

Al ejecutarse esta instrucción, la secuencia de instrucciones que forma el cuerpo del ciclo se ejecuta una vez y luego se evalúa la condición. Si la condición es falsa, el cuerpo del ciclo se ejecuta nuevamente y se vuelve a evaluar la condición. Esto se repite hasta que la condición sea verdadera. 

Note que, dado que la condición se evalúa al final, las instrucciones del cuerpo del ciclo serán ejecutadas al menos una vez. 

Además, a fin de evitar ciclos infinitos, el cuerpo del ciclo debe contener alguna instrucción que modifique la o las variables involucradas en la condición de modo que en algún momento la condición sea verdadera y se finalice la ejecución del ciclo. 

Ejemplo : 

 Repetir

   Tot <- Tot+a;

   Escribir "Ingrese un número (0 para salir)"; 

   Leer a;

 Hasta Que a=0;

 Escribir "Total:",Tot;

_______________________________________________________________________________________

Estructura Para – Hasta – Hacer

PSEUDOCODIGO

Proceso ciclos


suma<-0;


Para contador<-0 Hasta 4 Con Paso 1 Hacer



Escribir "Ingresa un numero entero positivo:"



Leer numero1;



suma<-suma+numero1;


FinPara


Escribir "La suma es:"  , suma;

FinProceso

CODIGO EN C#

 static void Main(string[] args)

        {

            //Se declaran 3 variables de tipo entero numero1, suma y contador

            //Las variable suma  se inicializan en cero debido a que

            //suma mostrara el resultado de una operacion 

            int numero1, suma = 0, contador;

            //La instrucion for indica qeu se comenzara con un ciclo

            // y que las instrucciones que estan detro de las llaves de for

            // son las que se repetiran mientras se cumpla la condicion de contador<=4

            // para contador = 0 -se inicializ ala vaiable for en 0 esto es equivalente

            // a inicializa contador =0 dede que se declara como en la instruccion while y do-while

            //despues se indica la condicion contador<=4 que es equivalente a la condicione qeu se evalua

            // en while y do-while y por ultimo contador++ que es equivalente a contador=contador+1

            // como se indicaba en wihle y do-while  

                for(contador = 0; contador<=4; contador++)

            {

                //La instruccion  ConsoleWriteLine se utiliza para enviar mesajes 

                // a la consola

                Console.WriteLine("Ingresa un numero entero positivo:");

                //Esta instruccion se utiliza para leer variables

                //Lo que se lee de la consola se pasa (PArse) a un valor entero

                // de 32 bits (Int32) y este valor se queda en la variable nuero1

                numero1 = Int32.Parse(Console.ReadLine());

                //EL valor de lavariable suma qeu es 0 se suma a el valor de la 

                //variable numero1 y cada vez qeu se entre al ciclo se ira sumando

                // a la variable suma el ultmo valor de suma + el valor de la variable

                //numero1

                suma = suma + numero1;

            } 

            //Se imprime el resulatdo final de la variable suma

            Console.WriteLine("La suma es:" + suma);

            //Esta isntrucion se utiliza para realizar una pausa en la consola y que muestre el mensaje en pantalla

            Console.ReadLine();

        }
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La instrucción Para ejecuta una secuencia de instrucciones un número determinado de veces. 

Para <variable> <- <inicial> Hasta <final> ( Con Paso <paso> ) Hacer

 <instrucciones>

FinPara

Al ingresar al bloque, la variable <variable> recibe el valor <inicial> y se ejecuta la secuencia de instrucciones que forma el cuerpo del ciclo. Luego se incrementa la variable <variable> en <paso> unidades y se evalúa si el valor almacenado en <variable> superó al valor <final>. Si esto es falso se repite hasta que <variable> supere a <final>. Si se omite la cláusula Con Paso <paso>, la variable <variable> se incrementará en 1. 

Ejemplo : 

 Escribir "Números pares de 10 a 20:"; 

 Para a<-10 Hasta 20 Con Paso 2 Hacer 

   Escribir a;

 FinPara

