ESTRUCTURAS ALGORITMICAS SELECTIVAS
Estas estructuras se utilizan para la toma de decisiones lógicas.
A continuación explicaremos una estructura de selección simple (SI ENTONCES).

Problema: A partir de una calificación saber si el alumno aprobó, si al calificación es mayor o igual a 8 aprueba.
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PSEUDOCODIGO EN PSEINT
//Autor: Fernández Cárdenas Yadira Karina

//Fecha: 19 septiembre 2011

//Este pseudocodigo muestra un ejemplo de condiciones simples

Proceso Condiciones


Escribir "Ingresa tu calificacion:";


Leer calificacion;


Si calificacion >= 8 Entonces



Escribir "Aprobado";


FinSi

FinProceso
Recuerda antes de escribir el pseudocódigo en un lenguaje de programación en este caso C++ debes identificar cuantas variables hay en el mismo y de que tipo en este caso hay una calificación de tipo entero.
Código en C++
#include<conio.h>

#include<iostream.h>

main()

{

int calificacion;

cout<<"Ingresa tu calificacion:";

cin>>calificacion;

if(calificacion>=8) // equivale a Si de PSEInt

{//la llave que abre equivale a Entonces de PSEInt

   cout<<"Alumno aprobado";

 }     //La llave que cierra equivale a Fin-Si de PSEInt

 getche();

}

SI ENTONCES/ SINO
Esta instrucción realiza una comparación en don hay una condición verdadera (SI/ENTONCES) y  una condición falsa (SINO).
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“Reprobado”
//Autor: Fernández Cárdenas Yadira Karina

//Este pseudocodigo muestra un ejemplo de condiciones doble

Proceso Condiciones


Escribir "Ingresa tu calificacion:";


Leer calificacion;


Si calificacion >= 8 Entonces



Escribir "Aprobado";


Sino



Escribir "Reprobado";


FinSi

FinProceso

CODIGO EN C++
#include<conio.h>
#include<iostream.h>

main()

{

int calificacion;

cout<<”Ingresa tu calficacion:”;
cin>>calificación;

        if (calificacion >= 8)

        {

       
cout<<”Aprobado";

        }

    else  // Equivale a la palabra reservada de Sino de PSEInt
        {

cout<<"Reprobado";

        }

}

SI MULTIPLE.

En esta estructura se pueden utilizar varios SI (a lo que se le llama SI anidados)

//Autor: Fernández Cárdenas Yadira Karina

//Este pseudocodigo muestra un ejemplo de condiciones multiples

Proceso Proceso Condiciones

Escribir "Ingresa tu calificacion:";

Leer calificacion;

Si calificacion<= 0 Entonces


Escribir "Calificaion invalida";

Sino


Si calificacion >10 Entonces



Escribir "Calificacion fuera de rango";


Sino



Si calificacion>=8 Entonces




Escribir "Aprobado";



Sino




Escribir "Reprobado";



FinSi


FinSi

FinSi

FinProceso
CÓDIGO EN C++
#include<conio.h>

#include<iostream.h>

main()

{

int calificacion;

cout<<"Ingresa tu calificacion:";

cin>>calificacion;

 if(calificacion<=0) 

{

  cout<<"Calfiicacion no valida";

}

else

{

    if(calificacion >10)

    {

        cout<<"Calfiicacion fuera de rango";                    

     }    

    else

    {

       if(calificacion>=8)

       {   

         cout<<"Alumno aprobado";

        } 

       else

        {

           cout<<"Alumno reprobado";

        }        

     }  

}

    getche();  

}
Como hemos visto estos ejemplos si envía el mensaje alumno aprobado si la condición se cumple (calificación >= 8) y si la calificación es menor a o envía el mensaje Calificación no válida así como cuando la calificación en menor a 8 envía el mensaje Reprobado pero que pasa si ingresamos en calificación el numero 12 nos muestra aprobado cuando me debería de mostrar calificación invalida pues la escala es de 1 a 10. La corrección quedara de la siguiente manera:

Aquí utilizaremos los operadores lógicos para poder realizar una condición en la cual se incluya un rango de valores a evaluar. Utilizaremos el operador lógico (Y/AND/&).

CODIGO EN PSEINT
Proceso Condiciones


Escribir "Ingresa tu calificacion:";


Leer calificacion;


Si calificacion >= 8 & calificacion <=10 Entonces 



Escribir "Aprobado";


Sino



Si calificacion>= 1 & calificacion <=7 Entonces




Escribir "Reprobado";



Sino




Escribir "Calificaion invalida";



FinSi


FinSiFinSi

FinProceso
En esta línea se le está indicando una condición lógica la cual incluye el uso del operador Y (en donde se lee si calificación es mayor o igual a 8   Y  calificación es  menor o igual a 10, si la condición se cumple imprime el mensaje Aprobado. Es decir se está indicando un rango de valores del 8 al 10.
En esta línea se le está indicando una condición lógica la cual incluye el uso del operador Y (en donde se lee si calificación es menor o igual a 7   Y  calificación es  mayor o igual a 1, si la condición se cumple imprime el mensaje Reprobado. Es decir se está indicando un rango de valores del 1 al 7. 

En estas líneas se indica si no se cumple con ninguna de las dos condiciones anteriores entonces que imprima el mensaje calificaicon invalida, es decir si se escribe el numero 0, -1, -2,11, etc. Todos aquellos valores que sean diferencts a lso especificados en las condiciones anteriores
CODIGO EN C++
#include<conio.h>

#include<iostream.h>

main()

{

int calificacion;

cout<<"Ingresa tu calificacion:";

cin>>calificacion;

if(calificacion >=8 && calificacion<=10)

{

   cout<<"Alumno aprobado";

}               

else

{

    if(calificacion >=1 && calificacion <8)   

      {

         cout<<"Alumno reprobado";                 

      }    

    else

    {

        cout<<"Calificaicon no valida";                 

       } 

}

    getche();  

}
Otra versión utilizando el operador lógico O (| pipe)
Proceso Si_Anidado_logico


Escribir "Ingresa tu calificacion:";


Leer calificacion;


Si calificacion >= 8 & calificacion <=10 Entonces 



Escribir "Aprobado";


Sino



Si calificacion>= 1 & calificacion <=7 Entonces




Escribir "Reprobado";



Sino




Si calificacion <= 0 | calificacion>10 Entonces





Escribir "Calificaion invalida";



FinSi



FinSi


FinSi

FinProceso
Si calificaicon es menor o igual a 0   o  calificación mayor a 10 entonces escribir calificaion no valida. En el operador lógico o (or) con una de las dos condiciones que se cumpla dara como resultado verdadero, a diferencia del y (and) las dos condiciones se deben de cumplir para que de cómo resultado verdadero.
CODIGO EN C++
#include<conio.h>

#include<iostream.h>

main()

{

int calificacion;

cout<<"Ingresa tu calificacion:";

cin>>calificacion;

if(calificacion >=8 && calificacion<=10)

{

   cout<<"Alumno aprobado";

}               

else

{

    if(calificacion >=1 && calificacion <8)   

      {

         cout<<"Alumno reprobado";                 

      }    

    else

    {

       if(calificacion <=0 || calificacion >10)

        {

          cout<<"Calificaicon no valida";                 

        } 

    }

}

    getche();  

}
CODIGO UTILIZANDO LA CLAUSULA ELSE IF
#include<conio.h>

#include<iostream.h>

main()

{

int calificacion;

cout<<"Ingresa tu calificacion:";

cin>>calificacion;

if(calificacion >=8 && calificacion<=10)

{

   cout<<"Alumno aprobado";

}               

else if(calificacion >=1 && calificacion <8)   

      {

         cout<<"Alumno reprobado";                 

      }    

    else if(calificacion <=0 || calificacion >10)
        {

          cout<<"Calificaicon no valida";                 

        } 

getche();  

}
Observe que en estas dos líneas se utilizaba en la versión anterior else {  y después if y con else if solo se utiliza la llave del if y el else va junto a if
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