EJERCICIO 2 HTML, CSS, JAVASCRIPT
1. Crea una carpeta llamada Ejercicio2

2. En la carpeta copia la imagen formas

3. Abre el block de notas y escribe el siguiente código
<!-- saved from url=(0014)about:internet--> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title> Mapa de imagen</title>

</head>

<body>

<p>

<map name="formas" id="formas">

<area shape="rect" coords="9,11,33,46" href="" onmouseover="alert('Soy el cuadrado azul')" alt="Cuadrado Azul" />

<area shape="circle" coords="54,46,10" href="" onmouseover="alert('Soy el círculo rojo')" alt="Círculo Rojo" />

<area shape="rect" coords="8,65,70,86" href="" onmouseover="alert('Soy el rectángulo verde')" alt="Rectángulo Verde" />

<area shape="poly" coords="39,11,67,11,66,36" href="" onmouseover="alert('Soy el Triángulo Negro')" alt="Triángulo Negro" />

</map>

<img src="formas.jpg" width="78" height="107" alt="Dibujo con formas" usemap="#formas" /></p>

</body>

</html>
4. Guarda el archivo con el nombre Inicio.html

5. Ejecuta el mismo, y pasa el mouse encima de cada figura

6. Escribe el siguiente código antes de la etiqueta </body>
<table width="500" border="2" cellspacing="5" cellpadding="5">

<tr>

<td bgcolor="#CC3333" align="left">CELDA 1</td>

<td>CELDA 2</td>

<td bgcolor="#FFCCFF"colspan="2" rowspan="2">

<img src="formas.jpg" width="78" height="107" alt="Figuras" />

</td>

</tr>

<tr>

<td><img src="formas.jpg" width="78" height="107" alt="Figuras" /></td>

<td bgcolor="#3366FF" align="right">CELDA 4</td>

</tr><tr>

<td bgcolor="#00FF00"colspan="2" rowspan="2">&nbsp;

</td>

<td bgcolor="#000099">&nbsp;</td>

<td bgcolor="#FFFF99">CELDA 5</td>

</tr><tr>

<td>CELDA 6 </td>

<td bgcolor="#9966FF">&nbsp;</td>

</tr></table>
7. Guarda los cambios en el archivo y ejecuta la pagina

EJERCICIO 3. FORMULARIOS
1. En la misma carpeta  crear otra carpeta llamada formularios y dentro de esta crear un block de notas y escribir el siguiente código y guardarlo con el nombre index.html
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title>Listado 1-8. Ejemplo de Marcos</title>

</head>

<frameset rows="*" cols="280,*">

  <frame src=" frame_1.html" name="leftFrame" frameborder="yes" scrolling="No" noresize="noresize" id="leftFrame" />

  <frameset rows="80,*">

    <frame src="frame_2.html" name="topFrame" scrolling="No" noresize="noresize" id="topFrame" />

    <frameset rows="80,*,80">


<frame src="frame_3.html" name="topFrame1" scrolling="No" noresize="noresize" id="topFrame1" />


<frame src="marcos.html" name="mainFrame" id="mainFrame" />


<frame src="frame_4.html" name="bottomFrame" scrolling="No" noresize="noresize" id="bottomFrame" />


</frameset>

  </frameset><noframes></noframes>

</frameset>

</html>

2. Ejecútalo y observa que creo varios marcos en la pagina aún sin contenido, es decir se creó la estructura del frame
3. En otro block de notas escribe el siguiente código 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title>Soy el Frame 1</title>

</head>

<body bgcolor="yellow">

<p>Soy el archivo<br />

<strong>frame_1.html</strong></p>

</body>

</html>

4. Guárdalo con el nombre frame_1.html. Ejecuta esta página y observa como ola muestra. Ahora ejecuta la pagina index observa que se inserto el contenido del frame_1.html en uno de los marcos.

5. Crea un archivo de texto y copia el siguiente código.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title>Soy el Frame 2</title>

</head>

<body bgcolor="#ffca33">

<p>Soy el archivo<br />

<strong>frame_2.html</strong></p>

</body>

</html>
6. Guarda el archive con el nombre frame_2.html y ejecútalo, observa lo que te muestra y posteriormente ejecuta la pagina index y observa que en otro marco que inserto lo que tiene el archivo frame_2.html
7. Crea un archivo de texto y copia el siguiente código.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title>Soy el Frame 3</title>

</head>

<body bgcolor="#33caff">

<p>Soy el archivo<br />

<strong>frame_3.html</strong></p>

</body>

</html>

8. Guarda el archive con el nombre frame_3.html y ejecútalo, observa lo que te muestra y posteriormente ejecuta la pagina index y observa que en otro marco que inserto lo que tiene el archivo frame_3.html
9. Crea un archivo de texto y copia el siguiente código.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<title>Soy el Frame 4</title>

</head>

<body bgcolor="#33ffca">

<p>Soy el archivo<br />

<strong>frame_4.html</strong></p>

</body>

</html>
10. Guarda el archive con el nombre frame_4.html y ejecútalo, observa lo que te muestra y posteriormente ejecuta la pagina index y observa que en otro marco que inserto lo que tiene el archivo frame_4.html
11. Observa que en el archivo index queda vacio un espacio en el que se manda llamar al archivo marcos.html. Crea una html que contenga un texto y un color de fondo diferente en este archivo para que cuando lo mandes a llamar desde el index se modifique el index.
EJERCICIO 3. JAVASCRIPT

1. Dentro de la carpeta 2 5de amrzo crea una nueva carpeta que se llame JAvaScript.
2. Dentro de esta crea un archivo de texto y copia el siguiente código.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />


<title>Listado 2_1.html. Primeros pasos</title>

</head>

<body>

<script language="javascript" type="text/javascript">  <!-- Se especifica que se utilizara un script de java-->

document.write("Mi primer programa con JavaScript");

</script>

</body>

</html>
3. Guárdalo con el nombre primerjavascript.html, ejecutalo y observa lo que te muestra.

4. En el archivo anterior después de la etiqueta </script> agregar el siguiente código
<script type="text/javascript">

// Definición de la función

for ( cuenta=1 ; cuenta < 4 ; cuenta ++)

//inicio del código de la función

{


alert("ventana de diálogo de prueba\n Aparezco " + cuenta )


}

//fin del código de la función

</script>

5. Guarda los cambios en el archivo y ejecútalo
6. En el mismo archivo escribe el siguiente escripr

</script>

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

var var1 = 50 //valor de cadena

var var2 = 10  //valor de entero

resultado_uno = var1 + var2;

resultado_dos = var1 - var2;

alert("El resultado es : \n" + resultado_uno);

alert("El resultado es " + resultado_dos);

</script>
7. Guarda los cambios en el archivo y ejecútalo
8. Escribe el siguiente script en el mismo archivo

<script type="text/javascript">

// Definición de variable global

var variable1="Esta cadena de texto se ha definido FUERA de una función. Es global";

//Definición de una variable local

function ejemplo() //se declara una funcion llamada ejemplo sin parametros


{


var variable2=" Esta cadena de texto se ha definido DENTRO de una función. Es local";


document.write (variable2);


}

//Impresión en pantalla de la variable global

document.write (variable1 + "<br />");

//Impresión en pantalla de la variable local

ejemplo(); //se manda llamar a la funcion ejemplo

</script>
9. Guarda los cambsio en el archivo y ejecútalo.

10. Observa que los textos se ven encimados escribe el comando correcposniente para dejar espacios en blanco

