CECYTEM PLANTEL TECAMAC. TECNICO EN PROGRAMACION.  SEGUNDO SEMESTRE. PROGRAMACION ESTRUCTURADA 

Instrucciones: Copiar las pregunta aquí descritas en el cuaderno y así mismo contestarlas. Nota no imprimirlas de ser así no se calificara el trabajo.

I. Subraya la respuesta correcta.

1. En esta fase de la solución de un problema se especifican los datos necesarios para la solución del problema.

a) Entrada

b) Proceso

c) Salida

2. En esta fase de la  solución de un problema se especifican los resultados generados del proceso en la solución del problema.

a) Entrada

b) Proceso

c) Salida

3. En esta etapa de la resolución del problema puede haber operaciones, condiciones o ciclos.

a) Entrada

b) Proceso

c) Salida

4. El valor de este identificador cambia durante la ejecución del programa.

a) Variable

b) Constante

c) Ambos

5. El valor de este identificador no cambia durante la ejecución del programa.

a) Variable

b) Constante

c) Ambos

6. Es el proceso en el cual las variables toman otro valor y el valor anterior se pierde.

a) Asignación

b) Contador

c) Acumulador

7. Son algunas reglas en la creación de identificadores.

a) Acepta acentos y debe iniciar con una letra

b) No acepta la letra ñ y puede tener espacios en blanco

c) Debe iniciar con una letra y no acepta caracteres especiales solo el guion bajo

8. Es la representación gráfica de los pasos realizados en un proceso y sirve para determinar como dicho proceso produce un resultado.

a) Algoritmo

b) Diagrama de flujo

c) Pseudocódigo

9. Conjunto de instrucciones formadas por pasos finitos, eficientes y no ambiguos, que sirven para llevara cabo una tarea específica.

a) Algoritmo

b) Diagrama de flujo

c) Pseudocódigo

10. Describe un algoritmo mezclando frases de un idioma común con instrucciones de programación y palabras clave para realizar el diseño de un programa.

a) Algoritmo

b) Diagrama de flujo

c) Pseudocódigo
11. Son las condiciones en las cuales se debe de elegir entre qué camino tomar, es decir se debe de tomar una decisión.

a) Estructura de selección


b) Estructuras repetitivas

c) Estructuras de control

12. En esta estructura de selección solo hay una condición por verdadero.

a) Si/entonces


b) Si/entonces/Sino


c) Si/Entonces/Sino/Si

13. En esta estructura de selección hay una condición por verdadero y una condición por falso.

b) Si/entonces


b) Si/entonces/Sino


c) Si/Entonces/Sino/Si

14. En esta estructura de control puede haber una condición por verdadera y una por falso y de ahí más condiciones por verdadero y por falso.

a) Si/entonces


b) Si/entonces/Sino


c) Si/Entonces/Sino/Si

15. Esta instrucción permite ejecutar opcionalmente varias acciones posibles, dependiendo del valor almacenado en una variable de tipo numérico.

a) Según Hacer


b) Si anidado



c) Si/Sino/Fin Si

16. Así se le llama al conjunto de instrucciones que se ejecutan repetidamente.

a) Ciclo


b) condiciones



c) asignaciones

17. Es un sinónimo de iteración.

a) Ciclo


b) condiciones



c) asignaciones

18. Se le conoce como lenguaje falso.

a) Algoritmo

b) Diagrama de flujo

c) Pseudocódigo

19. Estos se leen de arriba hacia abajo y de izquierda  a derecha
a) Algoritmo

b) Diagrama de flujo

c) Pseudocódigo

20. Extensión con que se guardan los pseudocódigos que se realizan en PSEInt.
a) .psc


b) .psi



c) .pcs

II. Completa la siguiente tabla de identificadores. 

	Identificador
	Variable 
	Constante
	Tipo de Datos
	Valido
	No Valido
	Corrección
	Ejemplo

	Talla camisa


	
	
	
	
	
	
	

	R.F.C


	
	
	
	
	
	
	

	&LITROS


	
	
	
	
	
	
	

	¿tienes hijos?


	
	
	
	
	
	
	

	Cantidad


	
	
	
	
	
	
	

	Sexo
	
	
	
	
	
	
	

	C.U.R.P
	
	
	
	
	
	
	

	&KILOS
	
	
	
	
	
	
	

	¿Tienes seguro social?
	
	
	
	
	
	
	

	Piez.as
	
	
	
	
	
	
	


III. Escriba la estructura a la que pertenecen los siguientes diagramas de flujo.
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III. De los diagramas de flujo anteriores mencionar que se resuelve en cada uno.
IV. De la siguiente tabla escribir la función de cada comando.
	Comando
	Función

	Escribir” escribe un numero”
	

	Leer numero
	

	Si numero >=7entonces
	

	Sino
	

	FinSi
	

	Mientras regresar=”si” Hacer
	

	Pi(3.1416
	

	FinMientras
	

	Segun opción hacer
	

	Suma(numero1 + numero2
	

	1:
	

	De otro modo
	

	Finsegun
	

	Si numero >=1 y numero<=6 entonces
	

	Si numero <0 o numero>10 entonces    
	


V. Resolver las siguientes expresiones:
z = 9 *2 * (3 * 4 mod 4 ) div 2 * 30 – 6 / 3

 z = 12 * 8 – 5 + 3 ^ 2 / ( ( 3 + 4 ) div 1 mod 3 ) + 25 

 Dado que a=8, b=3, c=-5 determinar el valor de las siguientes expresiones: 

x= a *b/c 

z=12 * b + 33 / (a-c)

y = NOT ( 8 mod 3 > = 4 ) OR (9 – 4 <> 4* 2 div 3 )

y =  3 > 5 AND NOT(2 < 4) OR 3 <= 2

Dado que p=verdadero, q = falso y s = falso evaluar:

NOT(s AND q) OR q

s AND q AND p

V. Escribe la tabla de verdad

VI. Realizar el diagrama entrada-proceso-salida para resolver los siguientes problemas

a) Calcule el volumen de una esfera.

b) Dado el precio de un artículo y la cantidad a comprar, calcular el total a pagar y realizar un 5% de descuento si el total a pagar es mayor o igual a 2000 deberá de imprimir el subtotal, el descuento y el total a pagar con o sin descuento según corresponda.

VII. De  los siguientes diagramas de entrada – proceso – salida. Realizar el algoritmo y la prueba de escritorio de los mismos con mínimo 3 corridas cada uno

a) Convertir N número de días a horas, es decir cuántas horas hay en algunos días.






b) En una tienda de artículos de cómputo se realizaran descuentos de acuerdo al número de artículos que se compraran. A partir de 5 artículos que se compren se realizara un 10% de descuento, de los contrario no habrá descuento.





VIII. Del ejercicio anterior terminarlo agregando lo siguiente:

a) Agregar otra opción de menú – es decir otro articulo a vender , asi como la opción de salir y si no se elige ninguna de las opciones de menú enviar mensajes de error de opción

b) Si se venden de 10 a 20 ( 10% de descuento

c) De 21 a 30 ( 12% de descuento
d) Y después de 30 18.5% de descuento

e) Escriba la función de los siguientes símbolos de diagramas de flujo.

horas





horas<-dias * 24





"dias





subtotal


descuento


total





Si se elige la opción 1 entonces


Preguntar Cuantas computadoras comprara: cuantas


Si cuantas <0 Entonces


Mostrar "Cantidad incorrecta";


Si la condición anterior no se cumple evaluar otra


Si cuantas >=5 Entonces


subtotal=precio_compu*cuantas;


descuento = subtotal *.10;


total=subtotal-descuento


Mostar El subtotal es: subtotal;


Mostar Tu descuento es : descuento;


El total a pagar es :  total


Si la condición anterior no se cumple evaluar otra


subtotal=precio_compu*cuantas;


Fin de las condiciones


Si se elige la opción 2 entonces


Preguntar Cuantas computadoras comprara: cuantas


Si cuantas <0 Entonces


Mostrar "Cantidad incorrecta";


Si la condición anterior no se cumple evaluar otra


Si cuantas >=5 Entonces


subtotal=precio_impresora*cuantas;


descuento = subtotal *.10;


total=subtotal-descuento


Mostar El subtotal es: subtotal;


Mostar Tu descuento es : descuento;


El total a pagar es :  total


Si la condición anterior no se cumple evaluar otra


subtotal=precio_compu*cuantas;


Fin de las condiciones











precio_compu<-8000;


precio_impresora<-1500;


"Menu de Tienda de articulos de computo";


1. Computadora


2. Impresora


articulo	Escribir "3. cuantasSalir";








