ARREGLOS TRIDIMENSIONALES

Son arreglos de más de dos dimensiones. Un arreglo multidimensional es aquel que consta de varias dimensiones de arreglos en la memoria, y utiliza el mismo método de declaración y creación que los arreglos unidimensionales y bidimensionales, y la forma de mandar a llamar a sus diferentes espacios de memoria es la misma, un arreglo en sí, no es limitado por nada, más que por la memoria disponible existente para poder seguir creando más arreglos o espacios de arreglos.
Un arreglo 3D está conformado por filas, columnas y páginas.

Para crearlo es de la siguiente manera.

Código

int arreglo[][][]= new int[numeroPaginas][numeroFilas][numeroColumnas];
Por ejemplo: 
Capturar las calificaciones de  cuatro materias (filas) de 3 parciales (columnas) de dos alumnos (páginas) Y calcular el promedio de cada alumno.

Alumno 0 (Recuerda que los arreglos comienzan en la posición 0
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El código para el cálculo del promedio de cada alumno queda como sigue:

InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in);

        BufferedReader br = new BufferedReader(isr);

        // 3 parciales de 4 calificaciones de dos alumnos

float   Calificaciones [][][]= new float [4][3][2];

        float suma=0, promedio=0;

             for(int k=0; k<2; k++)

                  {

                   suma=0;

          for(int i=0; i<3; i++)

        {

for(int j=0; j<4; j++)

        {

System.out.print("Escribe tu calificacion del alumno " + k + " del parcial  " +i + " de la materia  " + j  + " : ");

             Calificaciones[j][i] [k]= Float.parseFloat(br.readLine());

             suma = suma + Calificaciones[j][i][k];

            }

            }

          System.out.println("La suma es :" + suma);

         promedio = suma/12;

System.out.println("El promedio del  alumno numero    " + k +  " es : " + promedio);

}
Ejecute le código anterior ingresando los valores de las tablas anteriores. El programa mostrara la siguiente salida de datos:
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